
Занимательная математика 
 

1. Дидактическая игра: «Много-мало» 

Цель: помочь усвоить понятия «много», «мало», «один», «несколько», 

«больше», «меньше», «поровну». 

Содержание: попросить ребенка назвать одиночные предметы или предметы, 

которых много (мало). Например: стульев много, стол один, книг много, 

животных мало. Положить перед ребенком карточки разного цвета. Пусть 

зеленых карточек будет-7, а красных -5. Спросить каких карточек больше, каких 

меньше. Добавить еще 2 красные карточки. Что теперь можно сказать? 
 

2. Дидактическая игра:«Счетная мозаика» 

Цель: познакомить с цифрами; учить устанавливать соответствие количества 

с цифрой. 

Оборудование: счетные палочки. 

Содержание: вместе с ребенком составлять цифры или буквы с помощью 

счетных палочек. Предложить ребенку рядом с поставленной цифрой поместить 

соответствующее ей количество счетных палочек. 
 

3.Дидактическая игра: «Кто где» 

Цель: учить различать положение предметов в пространстве (впереди, сзади, 

между, посредине, справа, слева, внизу, вверху). 

Оборудование. игрушки. 

Содержание: расставить игрушки в разных местах комнаты. Спросить 

ребенка, какая игрушка стоит впереди, позади, рядом, далеко и т.д. Спросить, что 

находится сверху, что снизу, справа, слева и т.д. 
 

4.«Что бывает такой формы?» 

         Цель: учить различать фигуры, развивать мышление. 

Яблоко: какое? — Круглое. Окно: какое? — Квадратное. 

Что бывает круглым? Квадратным? Овальным? И т.д. 
 

5. « Назови одним словом» 

Цель: развивать умения называть геометрические фигуры одного вида 

обобщающим словом. 

Материал: Геометрические фигуры одного вида (большие и маленькие 

квадраты; разноцветные треугольники и т.д.). 

Содержание игры: Перед ребенком выкладываются 4 карточки с 

изображением геометрических фигур одного вида. Ребенок должен назвать 

фигуры одним словом. 
 

6.   «Угадай, что спрятали» 

На столе перед ребёнком карточки с изображением геометрических фигур. 

Ребёнок внимательно их рассматривает. Затем ребёнку предлагают закрыть 



глаза, взрослый прячет одну карточку. После условного знака ребёнок открывает 

глаза и говорит, что спрятано. 

 

7. «Помоги исправить ошибку» 

Цель: учить зрительно определять ошибку, выделять закономерности между 

рядом геометрических фигур. 

Материалы:  геометрические фигуры разного цвета. (Одинаковые фигуры 

должны быть одного цвета.) 
 


